Gry terenowe

1. Nowa forme zwiedzania z wykorzystaniem gry edukacyjnej pn. ,,Tajemnice romanowskiego
dworu” (dla uczniéw szkét podstawowych i srednich).
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TAJEMNICE ROMANOWSKIEGO DWORU

Gra edukacyjna

Instrukcja

Znajdujesz sie na $ciezce, ktéra doprowadzi Cie do ukrytych informacji
i tajemnic zwiazanych z pisarzem i romanowskim dworem. Twoim zadaniem jest
poruszanie sie zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w tej instrukcji, wtedy
rozwiazesz zagadki, odkryjesz tajemnice, odnajdziesz cieckawe eksponaty znajdujace
sie w kolejnych salach muzeum. Wszystkie potrzebne informacje znajduja sie na
kolejnych kartach gry, w salach muzeum oraz w Niezbedniku poszukiwacza.

Aby dotrze¢ do konca, musisz wykona¢ kolejne kroki zawarte

w instrukcji. Na zwyciezce czeka nagrodal

Powodzema!

Kazda z uczestniczacych w grze grup miodziezy, poruszajac sie zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w instrukcji,
rozwigzuje zagadki, odkrywa tajemnice i znajduje ciekawe eksponaty znajdujace sie w kolejnych salach. Ponizej



zaprezentowano przyktadowe zadanie do rozwigzywania przez uczestnikéw gry:

Zadanie: Rozwigz zagadke, a bedziesz wiedziat, z jakim okresem twérczosci zwigzana jest sala, w ktérej
aktualnie sie znajdujesz.

1. Jest ich w erze kilka, cho¢ dotyczy czasu, nie jest to chwilka.

2. ,Drozd”- inaczej zapisane- w $rodku wyrazu ,e” wskazane.

3. Te potrzebna czastke ma ,wilenski” i ,kowienski”.

4.2 i 3 potacz przez dodanie, wnet drugi wyraz powstanie.

Zadanie: Rozwigz akrostych, odnajdZ w sali przedmiot nalezacy do prababki pisarza Konstancji Nowomiejskie;j.
Na KARCIE POSZUKIWACZA zapisz miejsce jego eksponowania.
Maty Jézio tutaj wesét biegat

O mito$¢ domownikéw zabiegat

Dom ten ukochanym nazywat

Los chciat, ze potem rzadko tu bywat

| wspominat go z rzewnoscig

Tutaj przesigkt pracowitoscia

Echo w parku mu odpowiadato

Wuja Wiktora dobre stowo skutkowato

Nauka w domu bardzo Mu sie podobata

llez zalu byto, gdy wyjezdzat do bialskich szkét

Ktére przygotowaty Go do wielu przysztych rél.

2. Od maja 2015 r. w ofercie muzeum znajduje sie takze gra terenowa pn. ,, Skarby Kraszewskich”
kierowana do uczniow szké6t podstawowych i sSrednich wykorzystujaca wszystkie obiekty zespotu
parkowo-dworskiego.

GRA TERENOWA

SKARBY KRASZEWSKICH

TWOIM ZADANIEM JEST ODNALEZIENIE SKARBOW: SZCZEGOLNYCH MIEJSC I BEZCENNYCH
PRZEDMIOTOW NALEZACYCH DO RODZINY KRASZEWSKICH. ABY DOWIEDZIEC SIE, CO TO ZA SKARBY,
MUSISZ POKONAC TRASE OZNACZONA NA MAPCE I ROZWIAZAC ZAGADKI. LITERY
Z OZNACZONYCH POL UTWORZA ROZWIAZANIE.

MILE] ZABAWY!

Kazda z uczestniczacych w grze grup dzieci i mtodziezy, porusza sie trasa oznaczong na mapie i rozwigzuje



zagadki. Zadaniem uczestnikéw gry jest odnalezienie szczegdlnych miejsc i bezcennych przedmiotéw
nalezgcych do rodziny Kraszewskich. Ponizej zaprezentowano przyktadowe zadanie do rozwigzywania przez
uczestnikéw gry terenowej:

Zadanie: W sali nr 1 (rodzinnej) znajduje sie eksponat o szczegdlnej wartosci dla rodziny Kraszewskich. O jaki
przedmiot chodzi dowiesz sie, rozwigzujac akrostych lezacy na kominku.



